附件1:
关于推进杭州市动漫游戏产业
做优做强的实施意见

[bookmark: _GoBack]为进一步推进杭州市动漫游戏产业发展和转型升级，巩固和提升我市动漫游戏产业的影响力和带动力，制定如下实施意见。
一、适用对象
本实施意见适用于在本市注册并纳税，从事动漫游戏作品创作、动漫游戏产品研发销售以及动漫游戏平台建设、动漫游戏人才教育培训、动漫演艺展播活动、动漫游戏产业研究的企业，以及相关部门、机构。
二、实施目标
杭州市本级财政每年在市文化创意产业资金中安排动漫游戏产业资金，并根据产业发展与实际需要适度增长，各区、县（市）级财政应给予配套。重点对本市动漫游戏产业、中国国际动漫节，以及被纳入国家、省级和市级的重点项目、活动给予扶持，进一步提升中国国际动漫节品牌效应，壮大杭州动漫游戏产业实力，加快杭州“动漫之都”建设步伐，着力构建一个导向正确、布局合理、结构均衡、系统开放、产业链完整、发展稳健可持续的健康产业生态。
三、主要内容
（一）坚持扶优扶强，鼓励打造精品力作
1.电视台播出补助。对获得国家新闻出版广电总局播出（映）许可证，并在中央电视台、卡通上星频道或省级卫视频道播出的原创动画作品，按其在以上电视台的销售额，给予1︰1配套补助，每部作品补助额最高不超过50万元。
2.电影票房补助。对本市企业、机构为第一出品方的原创动画电影，在全国院线放映，经综合评估，票房达到1000万元的，给予补助50万元；达到3000万元的，给予补助100万元；达到5000万元的，给予补助200万元；达到1亿元的，给予补助300万元。
3.出版物发行补助。对签约本市动漫企业、机构的漫画作者，其拥有自主知识产权的原创漫画作品(指单行本、系列漫画绘本)发行量达到2万套的，给予补助5万元；达到4万套的，给予补助10万元；达到6万套的，给予补助15万元；达到10万套的，给予补助30万元。
4.舞台剧票房补助。对本市企业、机构作为第一出品方的原创动漫舞台剧，或取得授权进行改编的动漫舞台剧，公开演出获得良好社会效益的，给予票房收入10%的演出补助，最高不超过30万元。
5.新媒体播映补助。对本市企业、机构作为第一出品方的原创动漫作品，在持有国家主管部门颁发的网络文化经营许可证、信息网络传播视听节目许可证等资质的网络新媒体（含手机端）平台上播映或上线，实际分成收入达到300万元的，经综合评估，按其收入的3%给予补助，总额不超过50万元。
6.作品获奖补助。对我市动漫游戏企业制作出品，且公开播出放映、出版发行、上线运营的优秀原创动画漫画作品、游戏作品，获得国内外奖项的，根据其获奖等级和等次，按相关标准给予补助（详见附件）。
（二）坚持国际视野，鼓励开拓海外市场
7.境外参展补助。我市动漫游戏企业机构参展由市节展办组织或备案认可的境外知名展会活动，并按要求对中国国际动漫节或杭州动漫产业进行宣传的，可获得参展补助，补助额度原则上不超过实缴展位费的50%。
8.境外版权授权补助。鼓励我市动漫游戏作品、产品走出去。对动漫作品境外版权授权，按年度境外实际授权收入的10%给予补助；对游戏作品境外版权授权，按年度境外实际授权收入的２%给予补助。同一家企业年度补助总额最高不超过100万元。
9.境外品牌项目引进补助。鼓励我市动漫游戏企业引进境外知名动漫游戏企业、机构来杭参展参会，举办专业活动。对参展中国国际动漫节的境外知名动漫游戏企业、机构，给予展位费优惠；对引进并与境外知名动漫游戏企业、机构合作举办品牌专业活动的本地企业、机构，根据活动规模、影响和效益等，给予一定的资金补助。
10.与境外机构合拍片补助。支持和鼓励杭州动漫企业与境外影视机构合作拍摄动画电影。对符合国家有关规定拍摄制作并在国内公映的动画电影，给予票房分成收入3%的补助，每部作品最高不超过100万元。
（三）坚持改革创新，鼓励开展资本运作
11.基金引导。建立杭州市动漫游戏产业风险补偿基金和杭州市文创产业投资引导基金动漫游戏专项，并逐步扩大规模，着力解决小微企业融资难问题，给予优质、创新动漫游戏企业更大支持。
12.科技融合。鼓励动漫游戏与科技融合，提升创新能力。凡被认定为市级及以上文化与科技融合示范企业、园区和公共服务平台，申报企业可按照市文创办相关政策获得一定补助。
13.贴息补助。对我市动漫游戏企业从与市文创办（市节展办）签订战略合作协议的在杭银行业金融机构，或从市文创办（市节展办）参与发起的债权类产品中获得贷款的，给予贴息。经认定，公益性项目给予全额贴息，经营性项目给予50%贴息，贴息金额参照当年人民银行同类同期基准利率核定，最高不超过50万元。
（四）坚持优化环境，鼓励做强公共服务
14.打造动漫之都。每年安排经费，保障办好中国国际动漫节，持续打造和不断提升中国国际动漫节品牌，并对参展的杭州动漫游戏企业给予适当补助。经市文创委同意，对纳入国家和省、市级重点项目或作品库的，给予适当补助。鼓励开展服务于杭州市动漫游戏产业和城市动漫文化品牌打造及宣传推广的活动，扶持推进电子竞技产业发展，根据活动的影响力和成效，给予补助，一般项目不超过50万元，重点项目不超过200万元。
15.培育孵化平台。鼓励我市动漫游戏企业、院校设立或合作设立动漫游戏产业研发(技术、创作)、孵化平台,凡被认定为国家级、省级平台的,分别一次性补助100万元、50万元。
16.优化公共服务。鼓励我市动漫游戏企业、机构为产业发展建设公共服务平台，对提供技术研发、渲染、云计算、大数据、版权交易、版权保护等服务的公共服务平台，经认定，给予原则上不超过50万元的补助。
17.落实税收优惠。引导企业与注册所在地主管部门和税务部门加强沟通，对通过软件企业认定、高新技术企业认定、国家动漫企业认定的符合条件的企业，按照国家有关规定，在进口软硬件、出口产品等方面，享受有关增值税、所得税、进口关税、进口环节增值税，以及出口退（免）税等相关的优惠政策。
18.注重人才培养。支持本地高校开设动漫游戏专业，鼓励企业、机构开展影视动画、游戏行业人才培训，推动校企对接，鼓励学生毕业或培训结业后服务杭州动漫游戏企业。
本实施意见自发布之日起施行三年，前发《市委办公厅、市政府办公厅关于进一步鼓励和扶持杭州市动漫产业发展的实施意见》（市委办〔2014〕4号）同时废止。

     附件：杭州市动漫游戏产业获奖类补助实施标准
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附件
杭州市动漫游戏产业获奖类补助实施标准

	类别
名称
	国际级奖项
	国家级奖项
	国家部委级
奖项
	浙江省级
奖项

	
	最佳奖
	单项奖
	最佳奖提名
	最佳奖
	单项奖
	
	

	动画电影
	100万元
	50万元
	30万元
	60万元
	30万元
	根据奖项和等次
补助10—30万元。
	根据奖项和等次
补助5—10万元。

	
	同一部作品在同一评奖活动中获得多个奖项的，补助金额不超过150万元。
	同一部作品在同一评奖活动中获得多个奖项的，补助金额不超过90万元。
	
	

	动画系列片
	80万元
	40万元
	20万元
	50万元
	25万元
	根据奖项和等次
补助10—25万元。
	根据奖项和等次
补助5—10万元。

	
	同一部作品在同一评奖活动中获得多个奖项的，补助金额不超过120万元。
	同一部作品在同一评奖活动中获得多个奖项的，补助金额不超过75万元。
	
	

	动画短片
	40万元
	20万元
	10万元
	20万元
	10万元
	根据奖项和等次
补助5—10万元。
	根据奖项和等次补助1—5万元。

	
	同一部作品在同一评奖活动中获得多个奖项的，补助金额不超过60万元。
	同一部作品在同一评奖活动中获得多个奖项的，补助金额不超过30万元。
	
	

	漫画
（单行本或系列漫画绘本）
	根据奖项和等次，补助10-20万元。
	根据奖项和等次，补助8-15万元。
	根据奖项和等次
补助5—8万元。
	根据奖项和等次
补助1—5万元。

	游戏作品
	根据奖项和等次，补助20-40万元。
	根据奖项和等次，补助10-20万元。
	根据奖项和等次
补助5—10万元。
	根据奖项和等次
补助1—5万元。



注：1.同一部作品同时获得国际级、国家级、国家部委级、浙江省级多个奖项的，按从高不重复原则给予补助。获全国、浙江省以及杭州市精神文明建设“五个一工程”奖的动漫作品不在此专项资金中给予补助，具体按照杭州市有关优秀精神产品扶持奖励办法执行。
2.国际级奖项中最佳奖提名作品是指入围最佳奖评选的提名候选作品。
3.国际级奖项：目前国际公认的柏林、戛纳、威尼斯、卡罗维发利、圣塞巴斯蒂安、莫斯科、蒙特利尔、开罗、洛迦诺、马塔布拉塔、东京、上海、卡塔赫纳、纽约、迦太基等15个A类综合性电影节奖项，和奥斯卡、金球奖、安妮奖、艾美奖等专业性奖项。其他的国外奖项，根据此奖项在该国国内的级别，参照获奖补助政策中“国家级、国家部委级、浙江省级”的标准给予适当补助。
4.国家级奖项：华表奖、金鸡奖、飞天奖、金鹰奖、星光奖、中国文化艺术政府奖动漫奖等。
5.国家部委级奖项：
（1）国家新闻出版广电总局：金猴奖、少儿精品奖，季度推优，列入“原动力”原创动漫出版扶持计划、“中国民族网络游戏出版工程”；
（2）文化部：国家文化部动漫品牌保护项目、中国文化产业重点项目。
